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Przeznaczenie Sylabusa

Dokument ten zawiera szczegétowy Sylabus dla modutu ECDL/ICDL Edycja obrazéw. Sylabus
opisuje zakres wiedzy i umiejetnosci, jakie musi opanowaé Kandydat. Sylabus zawiera pod-
stawy teoretyczne do pytan i zadan egzaminacyjnych z tego modutu.

Copyright © 2009 Fundacja ECDL

Wszystkie prawa zastrzezone. Zadna cze$¢ ponizszego opracowania hie moze by¢ wykorzy-
stana bez zgody Fundacji ECDL. Wszystkie podmioty zainteresowane wykorzystaniem opra-
cowania powinny kontaktowac sie bezposrednio z Fundacjg ECDL.

Oswiadczenie

Mimo tego, ze podczas opracowania powyzszego dokumentu Fundacja ECDL dotozyta wszel-
kich staran by zawierat on wszystkie niezbedne elementy, to Fundacja ECDL, jako wydawca
opracowania nie udziela gwarancji i nie bierze odpowiedzialnosci za ewentualne braki.
Fundacja nie bierze rowniez odpowiedzialnosci za btedy, pominiecia, niescistosci, straty lub
szkody wynikajace z tytutu uzytkowania ponizszej publikacji. Wszelkie zmiany mogg zostaé
dokonane przez Fundacje ECDL na jej odpowiedzialnosé, bez koniecznosci zgtaszania tego
faktu.
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POLSKIE TOWARZYSTWO INFORMATYCZNE

ECDL/ICDL Edycja obrazéw

Modut ten sprawdza znajomosé podstawowych pojec i koncepcji grafiki komputerowej oraz
umiejetnosé edycji cyfrowych obrazéw przez wykorzystanie edytorow grafiki bitmapowe]j do
korekty obrazu, stosowanie filtrow i efektow oraz przygotowywanie obrazu do druku i publi-

kacji.

Zatozenia modutu

Aby zda¢ egzamin z tego modutu Kandydat musi posiada¢ wiedze i umiejetnosci z zakresu:

Kluczowych pojec i zatozen cyfrowej edycji obrazéw, formatéw graficznych modeli
kolorow.

Wykorzystania edytora grafiki do otwierania istniejgcych obrazéw, zapisywania ich w
roznych formatach oraz przypisywania im okreslonych parametréw.

Dostosowywania przestrzeni roboczej edytora graficznego dla podniesienia jakosci
pracy.

Przechwytywania i zapisywania obrazéw, uzywania réznych narzedzi selekcji oraz
manipulowania obrazami.

Tworzenia i wykorzystywania warstw, pracy z tekstem, uzywania efektéw oraz fil-
tréw, uzywania narzedzi malarskich oraz korekcyjnych.

Przygotowywania obrazéw do druku lub publikacji.

OBSZAR WIEDZY
KATEGORIA
| UMIEJETNOSCI “ m
1 Koncepcja obrazéw 1.1 Obrazy cyfrowe Rozrdznia popularne zastoso-
cyfrowych wania obrazéw cyfrowych: pu-

blikacje w Internecie, publikacje
drukowane, dystrybucja przez e-
mail oraz urzadzenia mobilne,
wydruki domowe, ramki cyfro-
we.

1.1.2 Woyjasnia pojecia piksel i roz-
dzielczos¢ oraz identyfikuje klu-
czowe cechy obrazéw cyfrowych
zbudowanych z pojedynczych
pikseli reprezentowanych w
kodzie binarnym.

1.1.3 Wyjasnia pojecie stratnej i bez-
stratnej kompresji obrazéw.
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Wyjasnia pojecie prawa autor-
skiego i jego wptywu na wyko-
rzystywanie obrazéw. Charakte-
ryzuje licencje royalty-free oraz
zarzadzanie prawami obrazéw
cyfrowych.

1.2 Formaty graficzne 121 Wyjasnia pojecie grafiki rastro-
wej i wektorowej oraz rozrdéznia
je. Rozpoznaje popularne forma-
ty grafiki rastrowej (jpeg, gif)
oraz wektorowej (svg, eps).

1.2.2 Rozpoznaje odpowiednie aplika-
cje do edycji grafiki na podsta-
wie okreslonego formatu pliku:
psd, psp, xcf, cpt.

1.3 Koncepcja koloréw 1.3.1 Charakteryzuje pojecie model
koloréw oraz rozpoznaje popu-
larne modele: RGB, HSB, CMYK,
skala szarosci.

1.3.2 Woyjasnia pojecia paleta kolo-
réw, gtebia kolorow.
1.3.3 Charakteryzuje pojecia barwa,
nasycenie, balans koloréw.
1.3.4 Woyjasnia pojecia kontrast, ja-
snos¢, korekcja gamma.
1.3.5 Charakteryzuje pojecie przezro-
czystosé/krycie.
2 Przechwytywanie 2.1 Przechwytywanie 2.11 Zapisuje obrazy z aparatu foto-
obrazéw obrazéw graficznego lub kamery cyfrowej
w okreslonej lokalizacji na dysku
komputera.
2.1.2 Wykorzystuje opcje przechwy-

tywania ekranu do zapisania
zawartosci ekranu lub aktywne-

go okna.
2.13 Zapisuje obrazy z biblioteki gra-
ficznej lub strony internetowej.
2.14 Uruchamia aplikacje skanujgca

oraz skanuje obrazy: podglad,
ustawianie parametréw skano-
wania, skanowanie, zapisywanie
obrazu cyfrowego.

3 Praca z edytorem 3.1 Tworzenie obrazu 3.1.1 Otwiera i zamyka edytor grafiki.
grafiki Otwiera i zamyka obrazy cyfro-
we.
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Tworzy nowy plik obrazu i usta-

wia jego parametry: model kolo-
row, rozmiar, rozdzielczos¢,

kolor tta.

3.1.3 Tworzy nowy obraz na podsta-
wie zawartosci Schowka.

3.14 Przetacza sie pomiedzy otwar-
tymi obrazami.

3.15 Zapisuje obraz we wskazanym

miejscu na dysku komputera.
Zapisuje obraz pod nowg nazwa.

3.1.6 Zapisuje oraz eksportuje obrazy
do innych formatdéw graficznych,
np. jpeg, gif, tiff, png.

3.2 Ustawienia 3.2.1 Ustawia kolor pierwszego i dru-
giego planu (koloru tta).

3.2.2 Ustawia parametry siatki: jed-
nostki, odstepy poziome i pio-
nowe, kolor.

3.3 Produktywnosc¢ 3.3.1 Ustawia podstawowe opcji w

aplikacji, np. przezroczy-
stos$é/krycie, ustawienia siatki,
jednostki/miarki.

3.3.2 Wykorzystuje Pomoc dostepna
w aplikacji.

3.33 Wykorzystuje narzedzia powiek-
szania widoku/zoomowania.

3.34 Wykorzystuje opcje cofania i

ponawiania czynnosci. Korzysta
z historii edycji obrazu.

3.35 Wyswietla i ukrywa wbudowane
przyborniki, palety i okna.
4 Praca z obrazami 4.1 Selekcje 4.1.1 Zaznacza caty obraz lub warstwe
(warstwy).
4.1.2 Ustawia parametry narzedzi

selekcji: zarzgdzanie nowa se-
lekcjag, wtapianie, wygtadzanie,
szerokos$¢, wysokosé.

4.13 Zaznacza fragment obrazu przy
uzyciu narzedzi selekcji: zazna-
czenia prostokatnego, eliptycz-
nego, rézdzki, réznych rodzajow

lassa.
4.1.4 Odwraca selekcje.
4.1.5 Zapisuje selekcje, wezytuje zapi-
sang selekcje.
4.2 Manipulacja obra- 4.2.1 Zmienia rozmiar obszaru robo-
zem czego.
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4.2.2 Zmienia rozmiar obrazu.

4.2.3 Kadruje obraz.

4.2.4 Kopiuje, przenosi wyselekcjo-
nowany fragment obrazu.

4.2.5 Obraca, wykorzystuje odbicie
lustrzane obrazu lub jego frag-
mentu.

4.3 Warstwy 4.3.1 Definiuje pojecie warstwy.

4.3.2 Tworzy, kopiuje i usuwa war-
stwy.

43.3 Ustawia wtasciwosci warstw:

nazwa, pokazywanie/ukrywanie,
blokowanie, przezroczy-
stos$é/krycie, opcje mieszania.

43.4 Zarzadza warstwami: zmiana
kolejnosci, scalanie, taczenie,
sptaszczanie obrazu.

435 Modyfikuje warstwy: skalowa-
nie, obracanie, odwracanie,
przesuwanie, przycinanie.

4.3.6 Rasteryzuje warstwy.

4.3.7 Tworzy proste animacje (ani-
mowane gify) na podstawie
warstw.

4.4 Tekst 44.1 Dodaje, edytuje i usuwa tekst.

4.4.2 Kopiuje i przesuwa tekst.

443 Wyrdéwnuje tekst: do lewej, do
prawej, do srodka, justyfikacja.

44.4 Zmienia formatowani tekstu:
rozmiar czcionki, kréj czcionki,
kolor.

4.4.5 Stosuje opcje zawijania tekstu.

4.5 Efekty i filtry 451 Stosuje efekty artystyczne: znie-

ksztatcenie, pikselowanie, styli-
zacja, ptaskorzezba , wirdwka,
efekt wiatru, zmiana nasycenia.

45.2 Stosuje efekty rozmycia gaus-
sowskiego i poruszenia.

453 Stosuje efekty Swietlne: btyska-
wica, flara.

454 Dopasowuje kolory obrazow:

jasnos$¢ i kontrast, barwa i nasy-
cenie, balans koloréw.

45.5 Wyostrza obraz, dodaje i odej-
muje maske wyostrzajaca.
45.6 Stosuje narzedzia redukowania

efektu czerwonych oczu.
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5 Rysowanie i malo- 5.1 Narzedzia rysowania Tworzy linie: linia prosta, swo-
wanie bodne rysowanie, krzywe.
Ustawia i modyfikuje grubosg¢,
styl i kolor linii.
5.1.2 Dodaje ksztatty do obrazu: pro-
stokat, elipsa, wielokat. Ustawia

i modyfikuje grubos¢, styl i kolor

linii.
5.2 Narzedzia malarskie 5.2.1 Wykorzystuje kroplomierz do
pobrania koloru.
5.2.2 Wypetnia fragment obrazu gra-

dientem, ustawia przezroczy-
stos$¢/krycie, wybiera typ gra-
dientu — liniowy, radialny, usta-
wia potozenie i rotacje gradien-
tu.

5.2.3 Koloruje fragment obrazu przy
uzyciu pedzla, wybiera rozmiar i
ksztatt koncowki pedzla.

5.2.4 Wymazuje fragment obrazu przy
uzyciu gumki, ustawia rozmiar i
ksztatt gumki.

5.2.5 Wypetnia fragment obrazu przy
uzyciu wiadra z farba.

5.2.6 Klonuje fragment obrazu przy

uzyciu stempla, ustawia rozmiar
i przezroczystos$é/krycie narze-

dzia.
6 Przygotowanie ob- 6.1 Ustawienia 6.1.1 Korzysta z podgladu obrazu.
razu do publikacji
6.1.2 Ustawia parametry obrazu, w

zaleznosci od jego przeznacze-
nia: gtebia koloréw, rozdziel-
czos¢, rozmiar, dobdr odpo-
wiedniego formatu do publikacji
w sieci, druku, prezentacji ekra-
nowych.

6.2 Wydruk 6.2.1 Zmienia orientacje wydruku:
pionowa, pozioma. Zmienia
rozmiar papieru.

6.2.2 Drukuje obraz przy uzyciu zain-
stalowanej drukarki i jej usta-
wien domysinych.
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